
 

 

 

 

 

 

 

 

AR（Augmented Reality）とはカメラで撮影した風景に CG 等を合成表示する技術のことを言います。このセ

ミナーでは、Vuforia と Unity を用いて AR の実習を行います。今回は、Android OS のスマートフォンを対象

としたセミナーです。 

 

セミナーの内容： 

 ・Vuforia でのマーカー登録方法 

 ・Unity での表示オブジェクトの登録方法 

 ・スマートフォン（Android OS）への転送方法 

 

日時： 2016 年 2 月 27 日（土） 14:30～17:00 

対象者：AR の活用を考えている方（Windows の操作ができる方） 

講師： 辺見一男 （長崎県立大学 情報メディア学科教授） 

会場： 長崎県立大学シーボルト校  http://sun.ac.jp/access/#siebold 

  情報処理演習室 W203（西棟 2 階） http://sun.ac.jp/campus/siebold/ 

定員： ２０名程度（申込者多数の場合は先着順とさせて頂きます） 

参加費： 無料 

申込方法：メール（ kikaku-g@sun.ac.jp）にてお申し込みください。 

メールには以下の内容を記載してください。 

  メールのタイトル：「AR セミナーへの参加希望」とお書きください 

  氏名： 

  所属： 

  メールアドレス： 

  電話番号： 

【受講時に準備していただくもの】 

(1)Vurofia へ登録するためにメールを受信できる環境が必要です。Gmail や yahoo メール等の Web

メールアカウントを取得しておいてください。 

(2)Android OS のスマートフォンと、これをパソコンに接続するための USB ケーブル。 
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