
 

 

 

 

 

 

Shadeは日本発の本格的な 3DCG作成ソフトで、非常にリアルな CGを作ることができます。しかし、３DCG

のソフトは、Photoshop や Illustrator などの 2 次元のソフトと違い、操作方法が直感的に理解しにくく、初め

ての人には敷居が高いソフトです。立体物を作成するために独特のインタフェースを使うので、最初の一歩を踏

み出す時のハードルが高いと思います。 

そこで、３DCGソフトを使ったことがない人を対象とし、Shadeを使った３DCGの基本的な作り方について

講習を行います。 

この課外講座は３DCGに興味のある人なら誰でも受講可能です。 

 

 

 

講座の内容：Shadeを使った 3次元 CGの制作実習 

実施日：2016年 11 月 9 日, 16 日, 30 日、12 月 7 日, 14 日, 21 日（水曜日、計 6回） 

時間： 18:00～19:30（6 限目） 

場所： W203 

講師： 辺見一男 

申込方法：メール（ Kagaikouza@sun.ac.jp ）にて申し込んでください。 

メールには以下の内容を記載してください。 

  メールのタイトル：「3DCG課外講座への参加希望」と書いてください 

  氏名： 

  学科名と学年： 

  学籍番号： 

シーボルト課外講座 

3DCG 講座(Shade 編) 


