
 

 

 

 

 

 

 

 スクラッチ（Scratch）は米国マサチューセッツ工科大学で開発されたプログラミングツールで、ブロッ

クを組み合わせることによりコンピュータプログラムを作っていきます。プログラミングの知識が全くな

くても直感的にプログラムを作ることができるので、子供向けのプログラミング導入教育に広く用いら

れています。 

 スクラッチを使えば、プログラムを簡単に作れるのはもちろんですが、さらに重要なことは、論理的

思考力や問題解決能力を伸ばすことができるということです。これらは、「正しくものごとを理解し、問

題点を発見し、それを解決する」という学校や日常生活で不可欠な能力です。 

 この講座では、ゲーム作りを通してスクラッチのプログラミング方法を学んでいきます。 

 

 

【講座の内容】 ・スクラッチの使い方 

 ・ゲームを作ろう 

 
 

日  時 ： 平成 30 年 3 月 18 日（日） 14:30～17:00 

対 象 者 ： 小学５年生以上、大人も可 

（Windows の操作できる方） 

講  師 ： 辺見一男 （長崎県立大学 情報システム学科教授） 

会  場 ： 佐世保情報産業プラザ 1F 3ＤＣＡＤ室 

定  員 ： 8 名程度（申込者多数の場合は先着順とさせて頂きます） 

参 加 費 ： 無料 

申 込 ： ホームページからお申込いただけます。 http://www.sasebo-jsp.jp 

FAX でお申込の場合は下記に必要事項をご記入ください。  FAX：0956-39-2810 
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