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★☆★　オープンキャンパス2021　情報システム学科イベントスケジュール　2021.7.24　★☆★

12:00 13:00 13:30 14:00

受付
ガイダ

ンス

①青木研教授「モーションキャプチャーによるCGアニメーションの実演」

②辺見一男教授「画像処理とヒューマンインタフェース 」

③藤沢望講師「音に関わる研究紹介－ＴＶゲームにおけるＢＧＭの心理的効果など－」

④片山徹也教授「色彩＆デザインに関する研究紹介とデモ体験」

⑤有田大作教授「IoT 〜モノのインターネットの世界～」

⑦吉村元秀教授「IoT脱出ゲーム ～ヒントを探して鍵を開けろ～」

⑧前村葉子講師「視覚メディア処理に関わる研究紹介 」

⑥飛谷謙介准教授「身近になった人工知能～最新の研究事例紹介＆デモ～」

13：00～13：10

★学科長挨拶

★情報システム学科紹介

学生相談コーナー

受付
ガイダ

ンス

①青木研教授

書籍の閲覧やDVDを視聴いただけます。（開館時間9:00～17:00）

②辺見一男教授

③藤沢望講師

④片山徹也教授

⑤有田大作教授

⑦吉村元秀教授

⑧前村葉子講師

⑨⑩学生相談コーナー

13：20～15：00 ★研究内容紹介
「モーションキャプチャーによるCGアニメーション
の実演」

13：20～15：00 ★研究内容紹介
「画像処理とヒューマンインタフェース 」

13：20～15：00 ★研究内容紹介
「音に関わる研究紹介－ＴＶゲームにおけるＢＧＭの
心理的効果など－」

13：20～15：00 ★研究内容紹介
「色彩＆デザインに関する研究紹介とデモ体験」

13：20～15：00 ★研究内容紹介
「IoT 〜モノのインターネットの世界」

13：20～15：00 ★研究内容紹介
「IoT脱出ゲーム ～ヒントを探して鍵を開けろ～」

13：20～15：00 ★研究内容紹介
「視覚メディア処理に関わる研究紹介」

学科の詳細や入試・

就職についてのご質

問など、お気軽にお

越しください。

13時20分からは、グ

ループごとに指定され

たプログラムを順に見

てまわろう！

⑥飛谷謙介准教授

13：20～15：00 ★研究内容紹介
「身近になった人工知能～最新の研究事例紹介＆デモ
～」

13：00～13：10

★学科長挨拶

★情報システム学科紹介


